
Herramientas Digitales en el Aula
160 horas de duración 

Formación con 
expertos en la materia

Tendrás a tu disposición un tutor
que resolverá todas tus dudas

Diploma Especialidad SEPE
Una vez finalizado el 

curso con éxito, obtendrás tu 
Certificado de Aprovechamiento

Modalidad online
Los mejores contenidos y 

herramientas para aprender a 
distancia, donde y cuando quieras

Formación 100% 
subvencionada por:

Curso 100% gratuito



Objetivo principal del curso

Curso gratuito para personas trabajadoras, autónomas y en 
ERTE del sector educación

Prepárate para conocer las últimas tendencias educativas y ampliar tus conocimientos 
con los cursos gratuitos en modalidad online, con los que podrás formarte desde cualquier 
lugar, a tu ritmo y sin limitaciones horarias.

Esta formación está 100% subvencionada por el Ministerio de Trabajo y Economía Social y 
dirigida principalmente a personas trabajadoras por cuenta ajena, autónomas y en ERTE, 
pertenecientes a empresas del sector Educación, tales como:

•	 Empresas de enseñanza privada y concertada: colegios, academias, etc.

•	 Centros de asistencia y educación infantil.

•	 Colegios mayores universitarios.

•	 Centros y servicios de atención a la discapacidad.

•	 Centros de educación universitaria e investigación.

•	 Autoescuelas.

•	 Reforma juvenil y protección de menores.

•	 Sector de ocio educativo y animación sociocultural.

Utilizar las herramientas digitales y redes sociales con fines educativos.

Herramientas
Digitales 
en el Aula
(160 horas)
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Contenidos
¿Qué aprenderás con nosotros?

APLICACIÓN DE LA PIZARRA DIGITAL EN LA EDUCACIÓN.

•	 Introducción.

	 - La Pizarra digital y la Pizarra Digital Interactiva (PDI).

	 - Descripción y componentes de una PDI.

	 - Tipos y modelos de PDI.

	 - Funciones básicas de una PDI.

	 - Ventajas que aporta el uso de las PDI en el aula.

•	 Configuración y utilización de la PDI.

	 - Primeros pasos para la puesta en marcha.

	 - Proyectores.

	 - Conexión de los componentes básicos de una PDI.

	 - Instalación del software de la PDI.

	 - Calibración y orientación de la PDI.

	 - Utilización de herramientas y aplicaciones.

	 - Creación de materiales con la PDI.

	 - Edición de materiales didácticos.

•	 Uso innovador de la PDI en el desarrollo de clase.

	 - Nuevas aplicaciones de las PDI en el aula.

•	 Recursos educativos para la aplicación de la PDI en el aula.

	 - Las mediatecas y repositorios multimedia.

	 - Software educativo y programas de autor.

	 - Repositorios de actividades desarrolladas en función de los niveles 
               educativos y materias.

APLICACIÓN DE LAS TABLETS EN LA EDUCACIÓN.
•	 Aplicación de las Tablets en la educación.

	 - Introducción.

	 - Características generales de la Tablet.

	 - Aplicación de las tablets en la educación.

	 - Desarrollos de específicos para educación
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Contenidos
¿Qué aprenderás con nosotros?

LAS REDES SOCIALES EN EL AULA.

• Introducción a la aplicación de las redes sociales a la educación.

- Contexto histórico: evolución de la web.

- Redes sociales en España.

- Las redes sociales aplicadas a la educación.

- Servicios y tipos de redes sociales.

• Las redes sociales en la educación.

- Las Redes Sociales aplicadas al ámbito educativo.

- Tipos de Redes Sociales.

- Redes Sociales horizontales.

- Redes Sociales verticales.

- Análisis y utilización de las Redes Sociales en el contexto educativo.

• Seguridad y aspectos legales en las redes sociales.

- Seguridad en las redes sociales.

- Identidad digital.

- Privacidad en las redes sociales.

- La legalidad de los contenidos y las nuevas tipologías de propiedad intelectual.

- La utilización por parte de los menores de las redes sociales.

GAMIFICATION

• Introducción a la gamification.

- Concepto Gamification/ludificación.

- Bases pedagógicas: los procesos de aprendizaje a través del juego.

• Diseño de Gamification.

- Estructura de gamification.

- Los Gamers o jugones.

- Programa de recompensas: los badges o insignias.

- Las herramientas de gamification.

- La gamification en la web 2 0.

- Construcción de una comunidad.

- Evaluación de resultados.



Formación 100% 
subvencionada por:


